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K Spiele- Tiivim CPH Uber 250 Artikel k onnen getestct werden

Spiele auf dem Priifstand

Kleine Neuheitenschau — Tips fiir den Einkauf — HeiBe Nacht

»Stapelménnchen” fiir groBe Leute: Roberto Schwarz (links) und Heiner W6hning ver-

suchen sich an der Maxiversion des Kinderspiels.

»Spielen verzaubert“ — unter die-
sem Motto findet bis zum kommenden
Donnerstag parallel der 11. Spiele-Tiiv
im Caritas-Pirckheimer-Haus (CPH)
in der Konigstrafie 64 statt.

Im Mittelpunkt der Aktion stehen
eine Spiele-Theke mit 250 Brett- und
Kartenspielen sowie rund 20 Neuhei-
ten von der Spielwarenmesse. Hier
konnen sich Spielfreunde, Eltern oder
andere Interessierte téglich zwischen
15 und 22 Uhr iber Trends wie auch
Klassiker informieren, alte und neue
Spiele ausprobieren und sich von kun-
digen Animateuren erklaren lassen.

»Wir wollen den Besuchern unter
anderem Informationen vermitteln,
die es ihnen erleichtern, in den
Geschéften aus der uniiberschaubaren
Masse an Spielen ein passendes auszu-
suchen®, erklirt Roberto Schwarz,
Diplom-Padagoge im CPH. Zugleich
wollen die Veranstalter den Leuten
Ristzeug zur Bewertung von Spielen
geben. Im vergangenen Jahr haben
1500 Besucher den Tiiv besucht.

»lch wiirde die Werbe- und Erkla-
rungstexte auf den Spielekisten
immer mit Vorsicht betrachten®, sagt
der Spieleexperte und -erfinder Heiner,
Wohning. Manche Verlage wiirden die
Altersangaben eher willkiirlich festle-
gen. Und wenn ein Spiel etwa grofzii-
gig fiir zwei bis acht Spieler geeignet
sei, rat er auch zur Vorsicht. ,,Wenn ein
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Spiel zwei Spielern Spall macht, dann
trifft das hdutig nicht fiir acht Beteilig-
te zu, denn da muB einer oft lange war- |
ten, bis er dran ist.“

Wohning hat heuer drei Trends auf
dem Spielemarkt ausgemacht. Es wird
an Bekanntes angekniipft. So gibt es
nun ein Monopoly-Spiel mit dem The-
ma FuBlball. Viele Verlage prasentieren
witzige Spiele, etwa wie ,Grusel
Wusel“, ein Gliicksspiel, das der Niirn-
berger Oliver Igelhaut erfunden hat.
Vor einigen Jahren noch hatte er am
Spieleerfinder-Wettbewerb des CPH
teilgenommen. Die Prisentation der
Spiele des diesjahrigen Wettbewerbs
findet am Sonntag, 8. Februar, um 14
Uhr statt. Und als weiterer Trend
kommt das Puzzeln wieder in Mode.
Angesagt sind nun dreidimensionale
Puzzles oder — man glaubt es kaum —
Duftpuzzles.

Ein Highlight beim Tiiv ist wieder
die ,,heifle“ Spiele-Nacht, die am mor-
gigen Samstag um 18 Uhr beginnt (Ein-
laB bis 22 Uhr). Im vergangenen Jahr
harrten rund 40 Freaks bis zum Friih-
stiick aus, das im Eintrittspreis von
fiinf Mark enthalten ist. Die Besucher
konne die Spiele im CPH auch anhand
eines Fragebogens bewerten und sich
so als Tester betatigen. Die Teilnehmer
haben die Chance, das beste Spiel zu
gewinnen. Die Verlosung ist am Don- |
nerstag, 12. Februar,um 18 Uhr. = fra
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